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Nove strategije za simulacijo urbanih stanj

Vse bolj ofitno postaja, da sta so-
dobna arhitekturna teorija in prak-
sa prerasli okvir tradicionalnih de-
lovnih metod, ki so v glavnem te-
meljile na deterministiénem ure-
snievanju Velike ideje. V svojih
procesih snovanja postajata enako
dinamiéni in fluidni, kot sta Zivlje-
nje in misljenje, enako prilagodlji-
vi, kot so sistemi globalnih trgov
ali informacijskih tehnologij.

Stara deterministi¢na pravila nacr-
tovanja postajajo vse manj pomem-
bna, zato poskuSamo tudi v arhi-
tekturi in urbanizmu slediti sodob-
nim teZnjam in ustvarjati v prekri-
vajofem se prostoru razli€nih strok.
Vizija novih nacrtovalskih modelov
postaja vse bolj usmerjena v spo-
sobnost nenehne preobrazbe in raz-
voja, da bi laZje sledili spremem-
bam danasnjega sveta. Nove delov-
ne metode arhitekturnega in urba-
nisti¢nega snovanja so v primerjavi
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s togimi Kklasi¢nimi postopki veliko
bolj dinamiéne in vitalne. Uporaba
racunalnikov je postala zaradi razi-
skovanja kompleksnih sistemov ter
uporabe simulacijskih in animacij-
skih tehnik nepogresljiva.

Predmet in cilj naSega tokratnega
raziskovanja je preverjanje strategij
za simulacijo urbanih stanj. V biro-
ju smo za potrebe urbanisti¢nega
nacrtovanja razvili preprost sistem,
nekakSen v matriko urejen zapis
moZnih oblikovalskih tehnik, s ka-
terimi v okolju modelirno-anima-
cijske programske opreme dosega-
mo razliéne organizacijske udinke.
Delovno smo ga poimenovali proce-
sor za generiranje urbanib stanyj.
Nabor pravil in omejitev »procesor-
ja« je zelo preprost in ne pogojuje
uporabe to¢no dolocene programske
opreme. Teoreti¢ni okvir naSe delov-
ne metode predstavljamo skozi raz-
lago klju¢nih pojmov.
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Simulacija

Racunalniska simulacija, ki jo
omogo¢a sodobna programska
oprema, je zelo podobna iskanju
novih dokazov v znanosti. Pred pri-
hodom ra€unalnika sta delo
znanstvenika sestavljala dva vidika:
teorija in eksperiment. Teorija je
oblikovala eksperiment in eksperi-
ment je potrdil ali ovrgel teorijo.
Racunalnik uvaja tretji nain delo-
vanja: simulacijo. Simulacija je
hkrati teorija in eksperiment. Si-
mulacija nam odpira moZnosti za
sodobnejSo obliko dela, s katero
lahko z uporabo ra¢unalniSke teh-
nologije dosegamo naprednejse or-
ganizacijske strategije prostorske-
ga oblikovanja.

Animacija
Uporabljamo animacijo, ki je akti-

ven in vitalen sistem, eprav intui-
tivno vemo, da je projektiranje v

BRPEERREERER

Projektni preizkus uporabne vrednosti pro-
cesorja za generiranje urbanih stanj na
konkretni lokaciji s poudarkom na reseva-
nju stika obmoégja obravnave v navezavi z
okoliskimi programi in tipologijami pozida-
ve. Predvidena je hibridna urbana zasno-
va, ki naj obsega 30 % javnega programa
(trgovine, servisne dejavnosti, rekreacija in
gostinski lokali, obrtne delavnice) in 70 %
stanovanjskega programa razli¢nih tipolo-
gij. Odprt javni zeleni prostor naj bo pro-
gramsko definiran in vsebinsko razélenjen.
Gibljemo se v dveh prostorih, v t. i. prosto-
ru dogodkov (Event Space) in prostoru ob-
jektov (Object/Field Space).

Obema smo predvideli minimalen uporabni
delni rezultat. Rezultat prvega prinasa pro-
gramsko razmestitev ter prometne poveza-
ve, rezultat drugega pa organizacijo graje-
nega volumna.

Prikazanih je nekaj zagetnih korakov in del-
nih rezultatov simulacije.

PROSTOR DOGODKA
Primitiv: POVRSINA

« Tehnika: SIRITI
U¢inek: POLJE
Urbanistiéni pomen: razsiritev previadujo-
gega stanovanjskega programa na ob-
modéje obravnave
» Tehnika: VREZATI
Ucinek: INLEJ
Urbanistiéni pomen: vrivanje sekundarnih
programov med stanovanjski program
o Tehnika: VTISNITI
Uginek: ENKLAVA
Urbanistiéni pomen: umestitev odprtega
javnega prostora
e Tehnika: TERITORIJ
Utinek: RAZRASCATI
Urbanistiéni pomen: medsebojne program-
ske prilagoditve in Elenitev odprtega prostora
o Primitiv: TRAKOVI
Tehnika: POVEZATI
Ucinek: TRAJEKTORIJA
Urbanistiéni pomen: razvod prometne mreze

PREHOD IZ PROSTORA DOGODKA V
PROSTOR OBJEKTOV (prehod iz pro-
gramske sheme v urbanisti¢éno zasnovo)

PROSTOR OBJEKTOV

Primitiv: TRAKOVI

Tehnika: RAZDELITI

Ucinek: ORTOGONALNOST

Urbanistiéni pomen: vnos stavbnih volum-
nov na obmocja pozidave

Tehnika: PRERAZPOREDITI

Uginek: RITMICNOST

Urbanisti¢ni pomen: prerazporejanje stavb-
nih volumnov glede na robne pogoje in
program

Tehnika: NAREZATI

Uginek: VELIKOST

Urbanisti¢ni pomen: gostota, zrnatost, tipo-
logija grajenega tkiva
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Predstavitve

smistu optimizacije vhodnih para-
metrov v svojem bistvu reduktivno.
Vendar pa nas tu zanimajo pred-
vsem strategije urbanisti¢nega obli-
kovanja in ne posamezen koncen
projektni predlog. V nasprotju z
znano in moc¢no uveljavljeno nacr-
tovalsko metodo plastenja (laye-
ring), katere rezultat je navadno
mehanicni seStevek zaporednih ko-
rakov, nam animacija omogoca
vzporedno obravnavo parametrov in
sprotno popravijanje delnih rezulta-
tov. Gre nam predvsem za Cisto ob-
likovalsko taktiko in ne za poskus
vrednotenja ali dokazovanja pravil-
nosti posamezne konc¢ne reSitve. Na-
Se delovno okolje je dinamicno in
nestabilno, rezultati niso koncni.
Zanima nas oblikovalska etika kot
posledica uporabe animacije.

Delovanje procesorja
za generiranje urbanih stanj

Procesor za generiranje urbanih
stanj je v matriko urejen zapis
moZnih oblikovalskih tehnik, s ka-
terimi v okolju modelirno-anima-
cijske programske opreme dosega-
mo nadzorovane prostorske ucinke.

Delovanje procesorja je zamiSljeno
tako, da vanj vstopimo z izbrano
geometrijsko obliko, t.i. primitivom:.
Na voljo imamo tri: povrSino, trak
ali delec. Izbrani primitiv izpostavi-
mo tehniki, s katero Zelimo doseci
Zelen arhitekturni ucinek. Na delni
rezultat vplivamo z novim ucinkom
in korake cikli¢no ponavljamo. Pri
tem vsak novoizbrani ucinek vpliva
povratno tudi na prejs$nje faze pro-
cesiranja. Zaporedje tehnik/efektov
ni odlo€ilno, ¢eprav seveda deluje na
izid. Gibljemo se v dveh prostorih: v
t. i. prostoru dogodkov (event Spa-
ce) in prostoru objektov (object/field
space). Obema smo predvideli mini-
malen uporaben delni rezultat in
tako zagotovili dolodeno mero upo-
rabne urbanisti¢ne vrednosti celote.
Rezultat prvega prinasa programsko
razmestitev ter prometne povezave,
rezultat drugega pa organizacijo
grajenega volumna.

Primitiv
Za potrebe naSega raziskovanja

definiramo primitiv kot generic-
no geometrijsko obliko. Kasneje

PRIMITIVI

Delno stanje
PROSTORA DOGODKOV
ali PROSTORA OBJEKTOV

CU B
I
letnik 12, 8t. 2/01

Diagram prikazuje iterativno metodo delovanja procesorja za generiranje urbanih stan;.
Delovanje procesorja je zamisljeno tako, da vanj vstopimo z izbrano geometrijsko obliko, t.
i. PRIMITIVOM. Na razpolago imamo tri razliéne primitive: POVRSINO, TRAK ali DELEC.
Izbrani primitiv izpostavimo tehniki, s katero Zelimo doseci zeleni arhitekturni u¢inek. Na
delni rezultat vplivamo z novim u¢inkom in korake cikliéno ponavljamo. Pri tem vsak novo
izbrani uginek vpliva povratno tudi na prej$nje faze procesiranja. Zaporedije tehnik/efektov
ni odloéujoce, ¢eprav seveda deluje na izid.

Animacija u¢inka ENKLAVA s tremi razliénimi tehnikami in enakim izhodiS¢nim primitivom.

Razvili smo zelo preprost sistem, nekak-
Sen v matriko urejen zapis nekaterih
moznih oblikovalskih tehnik, s katerimi v
okolju modelirno-animacijske programske
opreme dosegamo razliéne organizacij-
ske ucinke. Delovno ga imenujemo pro-
cesor za generiranje urbanih stanj. Matri-
ki lo¢eno opisujeta dva prostora: t. i. do-
godkov in objektov. Priakovana uporab-
na vrednost prvega prinasa programsko
razmestitev ter prometne povezave, re-
zultat drugega pa organizacijo grajenega
volumna.

Za vse ucinke smo predhodno izdelali
generiéne podobe, tehnike pa so glede
na izhodis¢ni primitiv prikazane kot pre-
proste animacije. Material je bil namenjen
za knjiznico tehnik in njihovih uginkov, s
katerimi je bil kasneje obdelan projekt.
Prikaz generiénih podob moznih efektov
za TRAKOVE v prostoru dogodkov. Po-
dobe prikazujejo: razprSenost, koreografi-
jo, moire, teritorij in trajektorije.

S
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Animacija u¢inka ENKLAVA s tremi razli¢nimi tehnikami in enakim izhodi§énim primitivom.
A. Animacija s tehniko VTISNITI iz zadetnega primitiva povrsina

B. Animacija s tehniko VBRIZGATI iz zacetnega primitiva povrsina

C. Animacija s tehniko UGNEZDITI iz zaetnega primitiva povrsina

Matrika prostora objektov

‘ PRIMITIVI . TEHNIKE UCINKI
Delci Polarizirati, Privlaciti/Odbijati, Centrifugirati Konvergenca
Klonirati, Kopiciti, Stisniti, Mnoziti, Prekrivati Gostost
Brizgati, Slediti, Srkati Usmerjenost
Razdeliti, Poravnati, Zdruziti Ortogonalnost
Plastiti, Razvrstiti v razrede, Sedimentirati Slojevitost
Trakovi Povezati, Zdruziti, Krpati Neprekinjenost
Klonirati, Kopiciti, Stisniti, Gubati, MnoZiti, Prekrivati | Gostost
Premestiti, Zdrsniti, Raztezati Usmerjenost
Razdeliti, Zdruziti, Poravnati Ortogonalnost
Zgibati, Plisirati, Razvr$&ati, Prerazporediti Ritmi¢nost
Povecati/Pomanjsati, Narezati, Obrezati Velikost
Povrsine Razdeliti, Vrezati, Obrezati, Narezati, Prerezati Prekinjenost
Zgibati, Vtiskovati, Plisirati, Grbangiti, Gubati Ritmi¢nost
Matrika prostora dogodkov
PRIMITIVI | TEHNIKE UCINKI
Delci Oddajati, Skropiti, Raztresti, Pljuskniti Razprsenost
Zbirati, Sestaviti, ZdruZevati, Razkropiti, Razvrstiti, | Koreografija
Polarizirati, Prekrivati
Vbrizgati, Vtisniti, Ugnezditi Enklave
Skaliti, Koagulirati, Siriti, Gravitirati, Razprostreti, Polie
Poenotiti
Tréiti, Prekrivati se, Prekrizevati Moiré
Trakovi Premes¢ati, Raztresti, Razgnati, Razdruziti Razprenost
Zbirati, Sestaviti, ZdruZevati, Razvrstiti Polarizirati, | Koreografija
Prekrivati se
Tréiti, Prekrivati se, Prekrizevati Moiré
Povezati, Spojiti, Zamejiti, Priviaciti Teritorij
Stremeti, Razvejati, Skreniti, Povezati Trajektorija
Povrsine Vbrizgati, Vtisniti, Ugnezditi Enklave
Siriti, Razprostirati, Pomesati Polje
Zarezati, Razdeliti, Obdati, Razras¢ati Teritorij
Vrezati, Napolniti, Vtisniti Inlej

V biroju smo razvili zelo preprost sistem, nekak$en v matriko urejen zapis nekaterih
moznih oblikovalskih tehnik, s katerimi v okolju modelirno-animacijske programske opreme
dosegamo razliéne organizacijske uinke. Delovno ga imenujemo procesor za generiranje
urbanih stanj. Matriki lo¢eno opisujeta dva prostora: ti. prostor dogodkov in prostor objek-
tov. Priakovana uporabna vrednost prvega prinasa programsko razmestitev ter prometne
povezave, rezultat drugega pa organizacijo grajenega volumna.

Za vse ug¢inke smo predhodno izdelali generi¢ne podobe, tehnike pa so glede na izho-
digéni primitiv prikazane kot preproste animacije. Material je sluZil kot knjiznica tehnik in
njihovih uginkov, s katerimi je bil kasneje obdelan projekt.
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ga izpostavimo razlicnim evolu-
cijskim transformacijam, kot so
preobrazba, mutacija, spajanje,
zlivanje. Postal bo mnogoter in
mobilen, z identiteto nastajanja.
Termin felo se v klasinem arhitek-
turnem izrazoslovju izrazito nana-
$a na organizacijske in hierarhi¢ne
lastnosti in ga opisuje kot togo,
razmeroma zaprto in staticro. Nas
primitiv pa je nasprotno organijza-
cijsko odprt, sposoben sprejemanja
informacij in s tem preobrazbe ob
hkratnem ohranjanju oblikovnega
ravnovesja in skladnost;.

Tehnike in ucinki

V procesu simulacije urbanih stanj
uporabljamo razliéne tehnike kot
konceptualna in formalna poma-
gala za doseganje Zelenih ucinkov.
Tehnike in njihovi u¢inki se nana-
$ajo tako na prostor dogodka kot
prostor objektov. U¢inki so zamis-
ljeni generiéno (splo$no), razli¢ne
tehnike pa nam omogo¢ajo njiho-
ve Stevilne variacije.

V nasprotju s klasi¢nim projektant-
skim pristopom, ki si prizadeva za
¢im bolj linearno izpeljavo vnaprej
dolocene ideje, lahko trdimo, da
sta v trojici tehnika-ucinek-urbani-
sti¢na zasnova izvzeta linearnost in
determinizem. NaSe tehnike so v
sploSnem abstraktne in obenem
vkljucujejo sistemati¢no misljenje
ter intuicijo. Tehnike in njeni ucin-
ki niso razvojni zapisi procesa pro-
jekta, temve¢ ucinkujejo kot
abstraktni mehanizmi. 1zrazi, s
katerimi jih opisujemo, so name-
noma zelo sugestivni, da bi lahko
izzvali ¢im bolj inovativno arhitek-
turno interpretacijo in hkrati upo-
rabno naértovalsko vrednost.

Delovanje procesorja za generiranje
urbanih stanj smo prakti¢no preiz-
kusili na lokaciji BTC v Ljubljani.

Vizualizacija je bila izdelana s pro-
gramom Flash5, Macromedia.

Ur8a Vrhunc, univ. dipl. inz. arh.,
TomaZ Machtig, univ. dipl. inz. arh.,
MVA, machtig vrhunc arhitekti, Ljubljana
Spletna stran: mva@mvarch.com
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